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Exercice 05 

Jeu du pendu avec des Singletons 

 

 

Transformer des classes en singleton 

 

1. ENONCE 2 
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1. Enoncé 

 
Re-écrire l’exercice 03 du Jeu de pendu en transformant la classe JeuPenduIHM et 

JeuPendu tous les deux en singletons. 
 
 


