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Exercice 01-03 -

Correction Diagramme de
Communication
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IPExercice 01

Page 1



Conception de logiciels Intranet : patrons et canevas — NSY 102  parJ. LAFORGUE

Exercice01_03-ExerciceAgents_CorrectionDiagrammeCommunication.doc 29/10/2022 18:00:14

réer des agents

créer des agent IHM JOUEUR IHM JOUEUR
(joueur 1) (joueur 1)
Algorithmes Algorithmes
charger code agents agents charger code

créef des taux de creer des taux de

aggnts mortalité agents mortalité
PORULATION JOUEUR (joueur 1) POPULATION JOUEUR (joueur 2)
Factory des Factory des .
; agents agents %‘Ij
réer '
Créateur d'agent (joueur 1) (joueur 1) Créataur d'agent
créer Aagent cleet
gen gen
N
get population
getNbVie get populatin ennemie get populatin ennemiegeﬂ_ Lmpo getNbVie
sethbVie getTempo tModdC t setNbVie
getModeCompat gerriode-omes
sm\&suryéu
Espace de
Tore ,
| Grille
(Gl notifier un gelTailleGrille
getorite déplagement
T
Observable
s'abgnner
T .
getTail erg:“a” — ki < nptifier un déplacemnent IHM GRILLE
h
d get tempo c F ) e
IHM GRILLE oft modé combat ontro_leur cl_ejeu
— (gult) (configuration)
Observer
Thread init (lander) mai
maj razljeu  set taille grille raz Grille
set lgmpo raphique
Gril set modg¢ combat graphiq
rille
graphique IHM Controleur
de Jeu

COMMENTAIRE EN COURS

On doit étre capable de projeter dans ce diagramme toutes les fonctionnalités de
'énoncé.
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