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Exercice 01 - 05
Diagrammes de classe

Réalisation des diagrammes de classes
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1. Diagramme de classe de la JVM du serveur de jeu

o
O /V Remote

EspaceToreODint

addObserver
deplacer
gefTempo
getNbx
getNbY
getTailleCellule
getPopulation
getAutrePopulation
getGrille
getModeCombat
arriver

O

Remote

ObserverRMIInt

update

ControleurJeu

int nbXx

int nbY

int tailleCase

int tempo

boolean modeCombat

IHMControleurJeu

]

]

DP Observer/Observable distant
dont 'observer est un proxy pour ['observer
distant (ObserverGrille de IHMVisuPush)

DP d'un OP par agrégation et interface

UnicastRemoteObject
EspaceToreOD O
i p & EspaceTorelnt
main s
-
|
EspaceTore
O 1
Ob
e Observable
update H n
'y
: | Tore | CelluleGrille
ProxyObserverEspace | | ObservableEspace | int couleur
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O

Serializable

O Remate

Agentint

getNbVie
setNbVie
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2. Diagramme de classe de la JVM du Factory d'un joueur

]

FactoryAgentint
creerAgent
IterateurAgentint getlterateurAgentCouleur(int couleur)
IterateurAgentint getlterateurAgentDistance(double distance)

[
]
]
L1

UnicastRemoteObject

l:l DP Builder (simple)
- DP Singleton

DP d'un Factory dont les produits sont vus
par une interface. Tous les produits héritent
d'une classe abstraite

DP d'un OP par proxy

DP d'un OP par heritage

DP d'une injection de
dependance

DP d'un dynamic proxy

o

/ FactoryAgent

ﬁemme

4 FactoryAgentint getinstance()

/
Fs singleton int couleur)

EspaceToreODInt getEspaceTore()

Agentint creerAgent(String nomClasseAgent,

espaceTore

O

EspaceToreODInt

Factol entOD
A9 factory addObserver
IterateurAgentint getlterateurAgentCouleur(int couleur) deplacer
IterateurAgentint getlterateurAgentDistance(double distance) gefTempo
)] getNbX
uilder 1 getNbY
getTailleCellule
agents getPopulation
9 getAutrePopulation
getGrille
acre; ”/€> getModeCombat
Remote arriver
Agentint
getNbVie
setNbVie
CreationAgentint é,‘
N % :
- ~
ft \\ !
s s |
- N |
- ~ | .-
CreationAgent SE— !~ Runnable
setAgent(Agentint agent)
«create»
‘ AgentDefaut | |Agenmgrassrf| |Ageanruden1| ‘Agent()ouard
«create» .
InvocationHandler
Objectinvoke(
Object proxy.
Method m, s ~
Object]] args) T
«create»
wcreaten
«create»
i 'IHM d'un j
3. Diagramme de classe de | un joueur
/V Remote
IHMJoueur
O <] FormCreerAgents ® .
main
FactoryAgentint
creerAgent

int getTauxMortalite
EspaceToreODInt getEspaceTore
String getPathClassesAgent

Page 3



Conception de logiciels Intranet : patrons et canevas — NSY 102  parJ. LAFORGUE

Exercice01-05-CorrectionDiagrammesClasses.doc29/10/2022 16:27:40

4. Diagramme de classe des IHM de visualisation

4.1. IHM sur le modele de Pull

Thread

Ja

IHMVisuPull

main > < )
ThreadPullPopulation | EspaceToreODInt
getNbx
getNbY
gefTailleCellule
getGrille

CanvaslHM

4.2. IHM sur le modele de Push

O
/ﬂmote
O
ObserverRMIint

O update

Observer UnicastRemoteCbject ‘ ,’TJ
qupdate Pt -
-~
Ed -~
CanvasiHM - ObserverGrille < ObserverEspaceToreRMI
update update <> O

EspaceToreODInt

addObserver

IHMVisuPush K>——{)

main EspaceToreQODint
getNbX
gerbeY DP d'un OD Observer
getTailleCellule par agregation et interface
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5. Le diagramme complet du DP Observer/Observable
distant

-

e UnicastRemoteObject

. ’)V'

Observer

P update

£y

ObserverGrille ————<C3 ObserverEspaceToreRMI

CanvasIHM

update

update

IHMVisuPush
main

UnicastRemoteObject
FAN

O
Remole %

EspaceToreODInt <
addObserver

EspaceToreQD
main

EspaceTorelnt

T
|

~

ProxyObserverEspace | | ObservableEspace

——p ObserverRMIint |
update

DP Observer/Observable distant
dont l'observer est un proxy pour l'observer
distant (ObserverGrille de IHMVisuPush)

DP Proxy Observer

6. Compléments de conception (hon codé)

6.1. Un iterateur distant d'objet distribue

Un Adaptateur pour que le client
de l'iterateur distant puisse le voir

dansles boucles for)

sous l'interface Iterator Java (utilisation
Iterator<Agentint>

boolean hasNext()
Agentint next()

A

ﬁR emdte
/ )
AdaptiterateurAgent|<>————terateurAgentint

boolean hasNext()
Agentint next()

O

emote
o’

FactoryAgentint

DP d'un OP par

DP d'un OP par

B0 O

O/jRe(rr?ote O

lterateurAgentint getlterateurAgentCouleur(int couleur)
IterateurAgentint getlterateurAgentDistance(double distance)

DP d'un Factory dont les produits
sont vus
par une interface. Tous les produits

creerAgent

FactoryAgentOD

Iterator<Agentint>

boolean hasNext()
Agentlint next()

IterateurAgentint getlterateurAgentCouleur(int couleu
IterateurAgentint getlterateurAgentDistance(double di

,<D\ [ DPdun iterateur distant et local
P iy
nicastRemoteObjeq / N les elements sont des OD
5" M (Agentint).
/
,f FactoryAgent
,/ FactoryAgentint getinstance()
! Agentint creerAgent(String nomClasseAgent,
7 ko——+ int couleur)
EspaceToreODInt getEspaceTore()
IteratorAgentint getlterateurAgentCouleur(int couleur)

0.J9..n

<0

A (" |Remote
gentlg] next ﬁl —
’ I Agentint
/ —_—
4 ‘{F‘ ,“ Critere getNbVie
= + e setNgVie
IterateurAgentOD lterateurAgent ¥ | < [abstract siCritere(Agentin| T,ﬁ
Critere critere | |lterateurAgent(Criter URO SO
IterateurAgent(Criter] ™ boolean hasNext() B /gunnable
boolean hasNex Agentint nex! ;
Acantint navi(y 0 g 0 Agent
Y

CritereCouleur

CritereDistance

int couleur

double distance

boolean siCritere(Agentin|

boolean siCritere(Agentin|

#\gantAgress| I\gantPrudaﬂ hgentCouard

6.2. Un connecteur distant Push Or Pull
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void done(Object 0) —<1

O

Donable

O

Observer ‘ UnicastRemoteObject ‘
update
s
&
rd
ObserverConnecteur < ObserverConnecteurRMI
update(Object o) update(Object o)

T
Connecteur <>—O
int mode Pullint
ThreadPullPopulation Object pull()
run{)
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ObserverConnecteurRMIInt
update(Object o)

ObservableConnecteurint

addObserver(ObserverConnecteurRMIint observer)
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